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SingularityUColombia, con el apoyo de La Camara de Comercio de
Bogota y Plan Mayor, anuncian los ganadores del Global Impact
Challenge Colombia 2020 sobre longevidad

e FElreto buscaba generar productos y servicios para el segmento de adultos mayores de
60 afos.

e E/ Global Impact Challenge Colombia 2020 fue el primer concurso en Colombia que
buscd la inclusion de personas mayores de 50 afios como emprendedores.

Bogota, agosto 20 de 2020. Con el fin de promover emprendimientos con una visidn de cre-
cimiento exponencial, SingularityUColombia, con el apoyo de la Cdmara de Comercio de Bo-
gota y Plan Mayor, se unieron para llevar a cabo el Global Impact Challenge Colombia 2020,
gue promovié el desarrollo de soluciones dirigidas al segmento de la poblacién de mayores
de 50 afios en materia de educacidn, salud, y estabilidad financiera.

Este es el primer concurso de emprendimiento para la inclusién de personas mayores de 50
anos en Colombia. Tras una convocatoria realizada, entre febrero y marzo los interesados
tuvieron un acompafiamiento del Centro de Disefio e Innovacién Innovalab de la Cdmara de
Comercio de Bogotd, SingularutyU Colombia y Plan Mayor, sobre pensamiento y negocios
exponenciales, contexto sobre la longevidad en Colombia. De los participantes, se seleccio-
naron las diez propuestas finalistas que se presentaron ante un panel internacional de jurados
conformado por: Molly Pyle de Singularity University, Roberto Navas, Inversionista de Im-
pacto, Andrés Giraldo, emprendedor serial y Andrea Arnau de Shark Tank Colombia.

Los ganadores

El equipo ganador de la categoria “Solucidn para mayores de 60 afios” fue Evoke Silver, una
plataforma digital que conecta a los adultos mayores con las nuevas generaciones para resol-
ver retos de impacto social. De esta manera, se forman equipos intergeneracionales que re-
suelven retos para recibir recompensas, gracias a la tecnologia de blockchain y dindmicas de
gamificacién.

Este equipo esta encabezado por Jorge Cifuentes, quien cuenta con mads de 10 afios de expe-
riencia en las areas de tecnologia de compafiias y organizaciones del sector educacién,
oil&gas, entre otros.

El equipo ganador de la categoria “Emprendedor mayor de 50 aios” fue Evool. Una aplica-
cién que conecta a las personas con psicélogos 24/7 y de manera confidencial para gestionar
emociones en momentos de vulnerabilidad.
Este equipo estd encabezado por Mauricio Castillo, quien cuenta con amplia experiencia
como ejecutivo y gerente en el sector salud.

Estos emprendedores tienen en comun querer resignificar el papel del adulto mayor en nues-
tra sociedad, para que sea visto como una fuente de conocimiento y sabiduria para genera-
ciones futuras, asi como una persona mental y fisicamente activa.
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Juan David Castafio, vicepresidente de fortalecimiento empresarial de la Cdmara de Comercio
de Bogotd aseguré que “desde la Camara buscamos posicionar a Bogota como capital del
emprendimiento de América Latina. Por ello, impulsamos diferentes iniciativas que promue-
van la cultura emprendedora con innovacién y uso de las nuevas tecnologias. Frente a los
resultados del Global Impact Challenge es muy satisfactorio la participacién de personas de
diferentes edades que demostraron que se puede emprender en cualquier momento de la
vida, y que incorporar tecnologia permite crear modelos de negocios exponenciales”.

Segln Soyara Montoya representante de la alianza Plan Mayor “El Global Impact Challenge
2020 sobre Longevidad” demostré lo que algunos estudios internacionales afirman; la edad
no es un impedimento para emprender y aprender, el 70% de los participantes son mayores
de 45 afios, ademas, los emprendedores mayores de 50 tuvieron tasas de éxito superiores a
los mads jovenes, logrando conseguir el 50% de los cupos en la final.

Sobre Singularity University

Singularity University es una institucion académica ubicada en Silicon Valley, cuya finalidad es
«reunir, educar e inspirar a un grupo de dirigentes que se esfuercen por comprender y facilitar
el desarrollo exponencial de las tecnologias y promover, aplicar, orientar y guiar estas herra-
mientas para resolver los grandes desafios de la humanidad».



